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Disclaimer
본 자료는 기관투자자와 일반투자자들을 대상으로 실시되는 presentation에서의

정보 제공을 목적으로 주식회사 벡트(이하 “회사“)에 의해 작성되었습니다.

본 자료에 포함된 “예측정보”는 개별 확인절차를 거치지 않은 정보로서, 회사의 향

후 예상되는 경영현황 및 재무실적에 대한 미래 전망 및 예상을 의미하고 표현상으로

는 ‘예상‘, ‘전망’, ‘계획’, ‘기대‘, ‘(E)’ 등과 같은 단어를 포함합니다.

본 자료의 “예측정보”는 향후 경영환경의 변화 등에 영향을 받으며 본질적으로 

불확실성을 내포하고 있는 바, 이러한 불확실성으로 인하여 실제 미래 실적은 “예

측정보”에 기재되거나 암시된 내용과 중대한 차이가 발생할 수 있습니다. 향후 전

망은 Presentation 실시일 현재를 기준으로 작성된 것이며 현재 시장상황과 회사의 

경영방향 등을 고려한 것으로서, 향후 시장환경의 변화와 경영전략 수정 등에 따라 별

도의 고지 없이 변동될 수 있음을 양지하시기 바랍니다.

본 자료의 활용과 관련하여 발생하는 손실에 대하여 회사 및 회사의 임직원들은 과

실 및 기타의 경우를 포함하여 그 어떠한 책임을 부담하지 않음을 알려 드립니다. 본 

자료는 주식 투자 및 매매의 권유를 구성하지 아니하며 본 자료의 그 어느 부분도 관련 

계약 및 약정 또는 투자결정을 위한 기초 또는 법적근거가 될 수 없습니다.

본 자료는 비영리 목적으로 내용 변경 없이 사용이 가능하나 출처의 표시는 필수사

항입니다. 회사의 사전 승인 없이 내용이 변경된 자료의 무단 배포 및 복제는 법적 제

재를 받을 수 있음을 유의하시기 바랍니다. 본 presentation의 참석과 자료의 열람은

위와 같은 제한 사항의 준수에 대한 동의로 간주됩니다.
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재생아이콘유튜브동영상   - Pixabay의무료벡터그래픽   

https://youtu.be/TBkid5zSNOk


INVESTORRELATIONS 2025 3

About DIGITAL SIGNAGE
Prologue

01.  Everywhere, Digital Signage

02. 디지털 사이니지 시장 전망

2020 예당호음악분수

INVESTOR RELATIONS 2025

재생아이콘유튜브동영상   - Pixabay의무료벡터그래픽   

https://www.youtube.com/watch?v=ZS7Vb74Asv0


Prologue

융합형 솔루션을 통해

사용자 인터랙션 및

타게팅형 마케팅

하드웨어, 솔루션, 콘텐츠

사이니지 사업 내

다양한 역량 필요

기술발전및라이프스타일의변화와함께우리삶의모든곳에존재하는디지털사이니지

디지털 사이니지의 흐름 및 주요 요소

과거 아날로그
인쇄물, 신문, 잡지, 광고판

디지털 사이니지
고화질 LED디스플레이로

다양한 콘텐츠 연동

현재

미래형 사이니지
IoT,AI,XR 연계로

개인화 타게팅 및 가상현실 확장

미래
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디스플레이 기기, 콘텐츠,

네트워크, 소프트웨어 솔루션 등

IT 기술 및 콘텐츠 융합

01 Everywhere, Digital Signage

광고
Advertisement

엔터테인먼트
Entertainment

교육
Education

리테일
Retail

디지털 사이니지의 활용 분야



서울 삼성역 제1기 자유표시구역,

총 445억원 투자로 생산유발효과 1,650억원 달성
(행정안전부 옥외광고물자유표시구역지정계획)

2026년 제3기 지정 예정...
대형 사이니지 수요 본격 확대 기대
(기획재정부 신산업 분야 규제혁신·현장애로 해소방안)

국내디스플레이
기술발전

옥외광고
자유표시구역
지정정책

디지털사이니지시장은전세계적으로급격히성장하며, ICT 및디스플레이기술강국인한국에유리

글로벌사이니지

시장성장세*

국내사이니지

시장성장추이**

2035년까지 국내 시장규모 약＂6배" 성장 전망

AI, 스마트러닝, 빅데이터 기반 기술 수요 확대에 따라

대한민국 디지털 사이니지 시장 고성장 지속 예상

CAGR 8.4%

5년만에시장규모

50%이상 성장 전망
국내사이니지시장 기회와강점▼

414

*자료: 글로벌 인포메이션

**자료: 마켓 리서치 퓨쳐
2035
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1.7조원글로벌 디지털 사이니지 디스플레이 점유율은

삼성전자 33%, LG전자23%

일본 NEC점유율이 약 3%

(시장조사기관옴디아, 2024)

276

2025E 2030E

3천억 원

2023

02 디지털 사이니지 시장 전망

Prologue

단위: 억달러

링크-무료ui개아이콘 

링크-무료ui개아이콘 

https://www.giikorea.co.kr/report/moi1639466-digital-signage-market-share-analysis-industry.html
https://www.marketresearchfuture.com/reports/south-korea-digital-signage-market-46976


Company Overview
Chapter 1.

01. About VECT

02. 비즈니스 영역

03. 사업 분야
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2023 아산생태곤충원
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재생아이콘유튜브동영상   - Pixabay의무료벡터그래픽   

https://www.youtube.com/watch?v=OwaDjMvouD0


Chapter 01 Company Overview

회사 개요

회사명 (주) 벡트

대표이사 유창수

설립일 2006년 3월 30일

자본금 1,371백 만원

직원수 101명 (본사 58명, 자회사 43명)

사업영역 디지털 사이니지 및 관련 기기 / 콘텐츠 기획 사업

자회사 이솔정보통신 주식회사

주소

본사 서울시 강남구 역삼로 229 (벡트 빌딩)

자회사 인천광역시 계양구 서운산단로1길 19

비전팩토리 경기도 성남시 중원구 갈마치로288번 14

대전오피스 대전시 유성구 장대로80번길 47
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01 About VECT

지적 재산권 현황 (총 29건)

회사 현황

본사, 연구소

사업 및 콘텐츠기획 연구 개발

비전 팩토리

제품 생산 및 물류

대전 오피스

지역 영업 거점 고객사관리

자회사

전자칠판, 전자교탁등

스마트교육 기기



압도적인점유율을통한시장우위로디지털사이니지사업의전과정에서통합적인가치제공 Chapter 01 Company Overview

디스플레이를 통해 커뮤니케이션 극대화가 필요한 모든 공간에 디지털 사이니지 통합 프로세스 구축

상업용사이니지

프로젝터, LED사이니지 구축

“ 프로젝터 시장점유율 1위 ”

· LED 및 레이저프로젝터의대중화

· 가격 대비 높은 효용성,스마트시티접목

사이니지 실감콘텐츠

미디어아트,몰입형 콘텐츠 기획

“ 랜드마크형 실감콘텐츠 구현 “

· 인터랙티브/XR 기술의 발전

· 몰입형전시에대한 관심 증대

교육용사이니지

국내 최고 사양의전자칠판개발

“ 전자칠판 시장점유율 2위 ”

· 국내 학교 보급률48.3% (116,720대)

· 스마트러닝 및 업무 환경 구축으로수요 증가
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02 비즈니스 영역

재생아이콘유튜브동영상   - Pixabay의무료벡터그래픽   
재생아이콘유튜브동영상   - Pixabay의무료벡터그래픽   

https://youtu.be/ZS7Vb74Asv0?t=216
https://www.youtube.com/watch?v=T1p8VhMoSuE
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03   사업 분야
디지털사이니지전영역커버하고 AI를결합한사업영역확장으로시장확대 Chapter 01 Company Overview

스마트 컨퍼런스

대형 행사와 컨퍼런스 및

세미나의 사이니지 구축

제주국제컨벤션

엑스포 시민광장

아주대학교

안성맞춤아트홀

한국전력 아트센터

한림대 성심병원 문화홀 등

광고, 홍보

홍보 및 안내 목적 실내외

다양한 장소 사이니지 설치

제주웰컴센터

경기도의회 의정관

화미사 매장

컨비니 그로서리스토어

풀무원 로비 등

미디어 아트

브랜딩을 위한 사이니지

콘텐츠 기획 및

디스플레이 구축

현대모터스튜디오

국립농업박물관

대전한빛탑

부경대학교100주년 기념타워

아산 생태곤충원

양주 독바위 등

엔터테인먼트

무대 공연 및 스포츠 게임

등의 구성 지원

한국문화재재단 KOUS

성수역사 복합문화공간

뮤직비디오 다수 등

스마트 러닝

스마트 러닝에 필요한

전자칠판 및 전자교탁

전국 각 초중고 및 대학교

서울대, 연세대, 고려대,

성균관대, 중앙대, 한양대,

이화여대, 서울로봇고 등
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Core Competency
Chapter 2.

01. 원스톱 토탈 비주얼 솔루션 프로바이더

02. 사이니지 하드웨어 경쟁력

03. 사이니지 콘텐츠 경쟁력

2024 그랜드워커힐호텔

재생아이콘유튜브동영상   - Pixabay의무료벡터그래픽   

https://www.youtube.com/watch?v=Qt_GL9WLn7s


디지털사이니지 ‘프로젝트기획, 하드웨어구축, 콘텐츠제작’이가능한국내유일비주얼솔루션기업

Client

하드웨어, 콘텐츠 등 사이니지 프로젝트

각 업체 서치 및 계약 시간과비용 절감

하드웨어 자체 개발 및 통합 기획 역량을

통한 원가 절감

통합적인 관점의 컨설팅 지원 토탈 솔루션을 통한 영업력강화

Planning

프로젝트 기획

사후관리

Hardware

H/W

제조, 유통, 설치

Contents

S/W, 솔루션

콘텐츠 기획

원스톱 토탈 솔루션 효과

솔루션 제공 사례
- 국립 농업 박물관

· 곤충과 농업 주제로 아

이들의 흥미를 유발하

는 교육용 미디어 전시

관 기획

· 프로젝터와 레이저 센서
를 통해 생생한 이미지
구현

· 자연이 농업에 미치는

교육적 의미와 엔터적인
요소 융합

Hardware ContentsPlanning + +
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01   원스톱 토탈 비주얼 솔루션 프로바이더
Chapter 02 Core Competency

· 실감형 미디어 전시로
인터랙션 체험

재생아이콘유튜브동영상   - Pixabay의무료벡터그래픽   

https://www.youtube.com/watch?v=T1p8VhMoSuE


자체개발및독점적소싱을통한높은점유율확보하고고객맞춤형공간구축

교육용 사이니지

타사
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전자칠판 시장 점유율

2위

LED 사이니지, 빔 프로젝션

활용한 공간 구현

· 시간 변화에 따른 생태 표현 컨셉 기획

· 컨셉에 맞는 초고화질의 하드웨어 구축

프로젝터 LED디스플레이

조달시장 Panasonic 프로젝터 독점유통

시장 점유율 1위

최적 모델
컨설팅

장소·환경별
설치역량

+

최고 사양의 선명도로
모든 장소와 환경에서 세팅 가능

(투명LED, 전자현수막, 모션플로어 등)

빠르고 정확한 터치인식
글자색,굵기 등에 ID 설정하여 협업에 활용

복수의 화면으로 다중 화면 재생

IR센서의 교체가 용이한 구조를 통해
수리 및 제조원가 대폭 절감 가능

터치 반응속도 및
정밀도가 떨어져
사용자 경험 제한

터치감을 위한
추가 제작 과정으로
비용 상승 가능성

사용성
향상

비용
절감

02   사이니지 하드웨어 경쟁력

상업용 사이니지

Chapter 02 Core Competency

출처 : PMA Research



다양한장소및참여자구성, 프로젝트의컨셉에부합하는최적의사이니지콘텐츠현실화

사이니지 콘텐츠 주요 실적

‘야간관광도시’로 도약하는 ‘대전‘

고성능 프로젝터 및 엣지블렌딩 기술로 고휘도, 선명한 컬러 연출

360도 프로젝션 매핑으로 모든 각도에서 특화 영상 조망

Needs

대전을 상징할 수 있는 미디어 파사드

Solution

홍보, 전시,브랜딩

광장, 체험관
상업 시설 등

스토리
기획

모델링
기술

공간
분석
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프로젝션 매핑
엣지블렌딩

03   사이니지 콘텐츠 경쟁력
Chapter 02 Core Competency

2023

그랜드워커힐, 생태곤충원, 
이천 다원학교, 다원홀, 

안성맞춤아트홀, 
한전 아트센터, 

아주대 연암관 등

2020

대전한빛탑
예당호 음악분수 등

2021

종로화동갤러리, 
경남교육청 독도체험관, 
경기도의회 경기마루, 

한국문화재재단 한국의 집, 
성수역사 씨어터SS 등

2022

농업박물관, 
한국문화재재단KOUS, 

화미사 매장, 
컨비니그로서리 스토어, 

제주웰컴센터 등

디지털사이니지콘텐츠의확장

공연, 연극

카페 등 상업시설 마케팅

이벤트 ‘평창올림픽’

2024

부경대 100주년 웅비탑, 
간송미술관, 중앙대

메타버스과학관, 아주대
다산홀&팔달관 등

재생아이콘유튜브동영상   - Pixabay의무료벡터그래픽   

재생아이콘유튜브동영상   - Pixabay의무료벡터그래픽   

https://youtu.be/1FWwkfwP1as?t=4712
https://youtube.com/shorts/aCcku5Q523k?si=zbzzETCf9A8O_qMT
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Growth Strategy
Chapter 3.

01. AI기술을활용한 디지털 사이니지

02. 상업용 사이니지 구축 사업 확대

03. 몰입형 미디어아트 사업 확대

04. 사이니지 플랫폼 사업 진출

05. 디지털 사이니지 시장 확장

2024 국립부경대학교

재생아이콘유튜브동영상   - Pixabay의무료벡터그래픽   

https://www.youtube.com/watch?v=QQ9JsGXwh2o


스마트교실등정부정책수요에대응, 하드웨어라인업확장및인터랙티브콘텐츠를통한적극적시장확대

스마트 러닝 정책

실행 전략

지역별 스마트교실 구축사업 등 수주를 위한 공격적 대응

중소기업자간 경쟁제품 부품 국산화 시범사업 대응

유치원미래형 디지털 교실 및 늘봄학교를 위한 패키지라인업 구성

누리과정 콘텐츠 등을 포함한 멀티미디어 학습장치 신규 조달등록

2025년전자칠판시장1위목표

AI 기반 지능형 전자칠판개발

AI음성 인식 및 제어
AI 지능형추천
및 콘텐츠생성

AI 기반학습및분석

STT 및 자동 캡션 기능

AI 동시통역 및 실시간 번역 자막

음성 기반 수업 요약·정리 기능

대화형 AI 응답 제공

AI 기반 맞춤 문제 제시

오답 문제 중심으로 유사문항 제공

AI 학습 분석 및 맞춤형 피드백제공

AI 기반 실시간 학습상태추적 및 개선 제안

단순한판서 도구에서벗어나,협업을통한 교육 및 비즈니스환경에서생산성과효율성향상

INVESTOR RELATIONS 2025 15

MOTIONWALL MOTION FLOOR
MOTION TABLE

(SAND)
MOTION TABLE

(BLOCK)
MOTION TABLE

(CATCH)

손 끝에서 변화하는

디지털 벽화

발 끝을따라 움직이는

디지털 바닥

모래의 감성에

디지털 접목

차곡차곡 쌓을 때마다

변화하는 공간

영상속 이미지를

뜨는 영상뜰채

터치스크린활용한 140여가지의 참여교육형콘텐츠 (‘유치원미래형 디지털 교실 구축’ 정부사업연계)

교육용 인터랙티브 콘텐츠 제공

01   AI기술을 활용한 디지털 사이니지

Chapter 03 Growth Strategy

‘그린 스마트 미래학교 전환‘ 목표로 2021년부터 5년간 18조원 배정

‘미래교육 혁신 기반 마련을 위한 전자칠판 보급사업’에

조달시장 연간 2,000억원 이상 예산 집행

유치원 미래형 디지털 교실 구축 사업

누리과정 스마트콘텐츠 확대

전연령층을위한혁신적인디지털실내활동디바이스

링크-무료ui개아이콘 재생아이콘유튜브동영상   - Pixabay의무료벡터그래픽   

https://vectlearning.co.kr/product/%EB%AA%A8%EC%85%98%EB%A7%88%EB%A3%A8-uit-kmf40/165/category/72/display/1/?n_media=27758&n_query=%EB%AA%A8%EC%85%98%EB%A7%88%EB%A3%A8&n_rank=1&n_ad_group=grp-a001-01-000000051025844&n_ad=nad-a001-01-000000387289266&n_keyword_id=nkw-a001-01-000007206399553&n_keyword=%EB%AA%A8%EC%85%98%EB%A7%88%EB%A3%A8&n_campaign_type=1&n_ad_group_type=1&n_match=1
https://youtu.be/pCpoNEaU5KI?t=191


INVESTOR RELATIONS 2025 16

다양한산업과결합하는디지털사이니지시장에서, 고객사들의신규수요대응

10,000여개 고객사의 재수요 대응 및 대형 수요 적극 진입

H대학 노후장비 교체 기존 VZ580에서 VMZ시리즈 LASER 교체
교체수요

A뮤지엄 등 미술관, 비엔날레, 전시 공간 설계, 대형장비 수요 예정
대형수요

광고기획사와의 협업을 통한 LED 전광판&사이니지 직판영업 확대
시범사업

30,765 35,666 40,226 43,190 43,017

디지털 사이니지시장의확대

01
옥외광고의확대

02
엔터테인먼트및 공연 무대활용

03
몰입형체험공간 확산

04
공공시설에사이니지활용

· 차량, 철도에 광고물 표시 면적 확대

· 대학교 내 상업 옥외광고 허용

· 요리 프로그램 ‘흑백요리사’ 무대 배경

에 사이니지 활용

· 미국 마이애미의 디지털 전시관

'The Messi Experience’ (축구 선수 기
념관)

· 싱가포르 창이공항(2023년공항순위 1위) 

여행객들의 휴식공간 ‘The Wonderfall’

단위:억 원

2020 2021 2022 2023 2024

자료:한국지방재정공제회

02   상업용 사이니지 구축 확대
Chapter 03 Growth Strategy

크로스셀링
국립농업박물관 납품 이후, 추가 예산에 대한 콘텐츠 계약 논의 중



랜드마크형미디어아트와자체스튜디오를통해기업·기관의홍보및브랜딩수요충족

자체 디지털 사이니지 스튜디오 운영

디지털 사이니지를배경으로

뮤직비디오등 촬영
디지털 사이니지전시관
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미디어아트 사업 방향

제주도 빛의벙커미디어아트전시는

‘18년 11월 오픈 후 10개월간 58만명방문

지역문화 상징 프로젝트 상업용 프로젝트

· 울산태화루 스카이워크 (’25.08)

· 전주덕진공원야경 (’24.03)

· 한울원자력본부홍보관(‘24.06)

· DDP 간송미술전 (‘24.07)

자자료료::인인스스파파이이어어 르르스스페페이이스스전전시시관관

성장하는 몰입형 미디어아트시장

VECT몰입형 미디어아트

미디어아트를 접목한 ‘인스파이어 리조트’ 개장

7개월만에 방문객 200만명유입

03   몰입형 미디어아트 사업 확대
Chapter 03 Growth Strategy



디스플레이소유주, 미디어아트작가, 브랜드를연계하여구독형미디어콘텐츠시장진출

VECT 고객사

사이니지 네트워크

주요 타깃 시장

목표 수

10,000개

01 02 03

힐링 교육 서비스
(병원,종교) (학교) (호텔,카페)

2026F 2027F 2028F

20,000

35,000

50,000

홍보 채널 확보

작품 전시 기회 디스플레이 활용 증대

사이니지
플랫폼

브랜드

아티스트
디스플레이

소유주

프리미엄 아트 구독 서비스 구조 미디어 아트 콘텐츠 수급

미디어 아트 OTT 스트리밍 기업과 협력

사이니지 플랫폼을 통한 구독료 수입 + 유휴 디스플레이활용성 증대로 기기 판매 증가

· 기업과 협력 디지털 IP작가 200명, 작품 10,000점 보유

· 장르, 주제별 작품 카테고리 구성

· 다이나믹 아트 4K급 이상 해상도영상 송출
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04   사이니지 플랫폼 사업 진출
Chapter 03 Growth Strategy



사이니지구축영역의확대, 파트너연계한신사업확장, 교육용사이니지수요대응하며글로벌진출
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05   디지털 사이니지 시장 확장
Chapter 03 Growth Strategy

디지털사이니지를통해
오프라인에서가상의체험확장

영역의 확장

공연경험

대형이벤트

버츄얼스튜디오

쇼핑몰

3D옥외광고

TV Show

경기장

전시관

스마트시티

사업의 확장

가상현실 및 AI 접목

사이니지에비전 센싱을 접목한 AI 개인
맞춤형 광고, 가상 현실 온라인커뮤니티,

가상 공간 학습 서비스등

파트너사 협력

AI XR

Media Contents

글로벌 확장

중동 사이니지 시장 공략

2030 사우디 엑스포 디스플레이 후원사로
선정된 파트너 기업과 비즈니스 협력

동남아 사이니지 시장 공략

높은 교육열
온라인 연계 교육 정책 강화 추세

- 군부대향, 기업향, 교육부 전자교탁 도입 사업 준비 중
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Appendix

01. 연결재무제표

02. 별도재무제표

03. 회사 연혁

2022 한국문화재단 KOUS

재생아이콘유튜브동영상   - Pixabay의무료벡터그래픽   

https://youtu.be/BApmQnnXKGM?t=214
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연결재무상태표 연결손익계산서

구분 2022 2023 2024 2025 1Q

유동자산 20,398 22,730 33,790 28,627

비유동자산 20,015 18,914 18,044 17,780

자산총계 40,414 41,645 51,834 46,406

유동부채 19,661 19,971 20,720 15,668

비유동부채 11,074 8,667 7,329 6,993

부채총계 30,736 28,638 28,049 28,049

자본금 200 1,016 1,371 1,371

자본잉여금 0 2 12,899 12,899

이익잉여금 8,145 10,378 8,435 8,531

비지배지분 1,333 1,611 1,080 945

자본총계 9,678 13,007 23,785 23,746

구분 2022 2023 2024 2025 1Q

매출액 65,409 68,878 64,679 20,325

매출원가 39,430 42,138 40,958 11,826

매출총이익 25,980 26,740 23,721 8,499

판매비와관리비 21,489 22,717 25,006 8,246

영업이익 4,491 4,023 (1,284) 253

영업외수익 454 301 159 14

영업외비용 1,711 1,728 1,005 201

세전이익 3,234 2,596 (2,130) 30

법인세비용 137 340 149 69

당기순이익 3,097 2,256 (2,279) (39)

단위: 백만 원 단위: 백만 원

01   연결재무제표
Appendix 
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별도재무상태표 별도손익계산서

구분 2022 2023 2024 2025 1Q

유동자산 15,253 18,107 28,783 23,721

비유동자산 11,332 10,637 10,229 10,061

자산총계 26,584 28,744 39,011 33,781

유동부채 15,016 18,189 16,803 11,276

비유동부채 4,287 565 255 291

부채총계 19,303 18,754 17,058 11,567

자본금 200 1,016 1,371 1,371

자본잉여금 0 2 12,899 12,899

이익잉여금 7,081 8,972 7,683 7,945

자본총계 7,281 9,990 21,953 22,215

구분 2022 2023 2024 2025 1Q

매출액 44,342 45,261 41,301 11,388

매출원가 29,433 29,607 28,804 7,115

매출총이익 14,909 15,654 12,497 4,273

판매비와관리비 12,549 12,920 13,435 3,770

영업이익 2,361 2,734 (937) 503

영업외수익 399 219 95 4

영업외비용 1,280 1,058 647 200

세전이익 1,480 1,896 (1,490) 331

법인세비용 297 293 (274) 69

당기순이익 1,183 1,603 (1,216) 262

단위: 백만 원 단위: 백만 원

02   별도재무제표
Appendix 



20년간디지털사이니지분야에서영역확장하며꾸준히성장
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03   회사연혁
Appendix 

디지털사이니지사업 기반구축

설립기 (2006~2014)

2006.03 유환아이텍㈜ 법인 설립

2008.08 삼성전자 프로젝터 대리점 계약

2010.03 SANYO 및 CASIO 프로젝터 한국 수입원 및 A/S공식협력 계약

2010.12 빔프로젝터조달청 계약 및 관급조달판매

2011.05 품질경영시스템(ISO9001) 인증

2011.06 전국 A/S지점망 구축 및 협력대리점 45지점 계약

2011.07 정보통신공사 면허 취득

2011.08 전자칠판, 전자교탁 조달청 공급 계약

2011.10 특허출원(적외선 감지 카메라방식 터치 스크린)외 1건

2012.03 파나소닉코리아㈜ 공식 대리점 계약

2012.04 기업부설연구소설립 및 인증

2012.08 기술혁신형 중소기업 인증

2013.08 파나소닉프라자매장 오픈

2014.06 스마트 테크쇼 참가

사이니지기술력확보및 사업 확장

성장기 (2015~2022)

2015.07. 3D 프린터 개발

2016.09 판서소프트웨어 개발 / 기술평가 우수기업 인증

2017.10 구내방송장치 직접생산확인증명및 조달공급 계약

2018.01 대한민국교육박람회 영상시스템 공급

2018.02 전자칠판, 3D프린터 신제품 개발

2019.05 삼성 디지털 사이니지 파트너십 계약

2019.05 LED 전자현수막 신제품 출시

2020.03 UIT 비전 팩토리 오픈

2020.09 특허출원(자동화질보정 LED 전광판 시스템)외 2건

2021.05 고용노동부 강소기업 선정

2022.03 특허출원(실물화상기 내장형 전자칠판)외 3건

2022.04 이솔정보통신㈜ 인수

2022.05 미디어 전시기획 사업 확장

AI와 함께 영상시스템분야최정상으로도약

도약기 (2022~현재)

2022.08 주식회사 벡트(VECT)로 사명 변경

2022.10 NICE평가정보㈜ 기술평가 우수기업 인증

2022.12 해외조달시장 진출 유망기업(G-PASS기업) 지정

2023.01 중소벤처기업부 인터랙티브 화이트보드 녹색기술인증

2023.10 LED 기상전광판 신제품 출시 및 조달공급 계약

2023.11 스마트대한민국대상 중소벤처기업부장관상 수상

2024.05 가상체험학습시스템 출시

2024.06 국립 부경대학교 100주년 기념탑 미디어파사드 구현

2024.08 간송컬렉션, 첫 몰입형 미디어아트에 제품 공급

2024.12 코스닥시장 상장

2025.01 자사 전자칠판 조달청 우수제품 지정

2025.05 디지털 실내 활동 디바이스 ‘모션마루(Motion MARU)’ 출시
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